Asignatura

Produccion de Eventos

Objetivos fundamentales:

- Capacitar para analizar, seleccionar y ejecutar proyectos vinculados a la organizacion de eventos.

- Capacitar para identificar los aspectos tedricos, métodos y problemas que afectan a la organizacién de eventos,
sus codigos y practicas profesionales que sirvan como soporte para su actividad, en funcién de los requerimientos
fijados como conocimientos disciplinares y competencias profesionales.

- Capacitar para asumir riesgos expresivos y tematicos en el marco de las disponibilidades y plazos de la organizacion
integral de un evento, de las relaciones institucionales consecuentes y de su puesta en escena, aplicando soluciones
y puntos de vista personales en el desarrollo de los proyectos.

- Habilitar para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas en las diferentes fases de la generacion y presentacion
de proyectos, su produccidn y ejecucidn, para que los alumnos se expresen a través de imagenes, discursos audio-
visuales o multimedia con la calidad técnica imprescindible.

- Capacitar para desarrollar proyectos organizativos de eventos mediante la planificacion de los recursos técnicos
implicados, ajustdandose a un presupuesto previo.

- Capacitar para disenar y concebir la presentacién visual y técnica de la puesta en escena del proyecto a través de la
construccidn escenogréfica, fuentes luminicas y acusticas, y medios tecnoldgicos; atendiendo a las caracteristicas
creativas y expresivas planificadas para la realizacidon y consecucién del proyecto.

- Aplicar los principios basicos de la produccion de eventos.

- Determinar los medios técnicos y materiales, asi como las infraestructuras necesarias para la organizacion y produ-
ccion de un evento en funcién de su tipologia.

- Planificar las fases de produccién de un evento.

- Comprender y aplicar los principios basicos del disefio en la fase de preproduccién del evento.

- Producir eventos tematizados introduciendo los principios basicos de la decoracion.

- Disefar y montar escenarios, asi como arquitecturas efimeras para eventos.

- Usar y poner en marcha la tecnologia existente en presentacion visual.

- Gestionar la produccion de un evento teniendo en cuenta la sostenibilidad del mismo.
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